
Kompetenzraster 
Action! 
3. Zyklus

Kompetenzstufe (gelb), Grundanspruch (grau) X= 
zentrale Kompetenzstufe , x = periphäre 
Kompetenzstufe
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BG.1.A.1.3.c.1 SuS können bildhaft anschauliche 
Vorstellungen aufgrund von Empfindungen, 
Fantasien und Wissen assoziativ und bewusst 
aufbauen, kombinieren und weiterentwickeln 
(z.B. unterschiedliche Atmosphären, 
Konstruktionen, Komposition, Storyboard).

X X X X X X X X X X X X

BG.1.A.1.3.c.2 SuS können ihre bildhaft 
anschauliche Vorstellungen analysieren und 
darüber diskutieren.

x X X X X X X X 

BG.1.A.2.3.2d SuS können ihre Beobachtungen 
zu Raum-, Farb- und Bewegungsphänomenen 
beschreiben (z.B. Nähe-Distanz, Licht-Schatten, 
optische Farbmischungen, Bildfolge).

X X X X X 

BG.1.A.2.3.2e.1  SuS können Lebewesen, 
Situationen, Gegenstände und Bilder aus 
verschiedenen Perspektiven und in 
unterschiedlichen Kontexten beobachten.

X X X X X 

BG.1.A.3 Die Schülerinnen und 
Schüler können ästhetische Urteile 

bilden und begründen.

BG1.A.3.3d SuS können Eigenschaften und 
Qualitätsmerkmale von Bildern analysieren, 
einordnen und beurteilen (z.B. Bildwirkung, 
inhaltliche und formale Umsetzung).

X X X X X X X X 

BG.2.A.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können eigenständige 
Bildideen zu unterschiedlichen 

Situationen und Themen alleine 
oder in Gruppen entwickeln.

BG.2.A.1.3c SuS können eigene Bildideen und 
Fragestellungen aus ihrem Interessensbereich 
und gesellschaftlichen Umfeld entwickeln (z.B. 
Werbung, Selbstdarstellung, Schönheit, Lifestyle, 
virtuelle Welten, Streetart).

X X X X x x x x x 

BG.2.A.2 Die Schülerinnen und 
Schüler können eigenständig 

bildnerische Prozesse alleine oder in 
Gruppen realisieren und ihre 

Bildsprache erweitern

BG.2.A.2.3.2c SuS können die Bildidee und -
wirkung ihrer Bilder nach eigenen oder 
vorgegebenen Kriterien begutachten und daraus 
Impulse für das Verdichten oder 
Weiterentwickeln gewinnen.

x X x X x X x 

BG.2.C.1.3.6c SuS können Farbkontraste, Nähe 
und Distanz beim Fotografieren erproben und 
anwenden (z.B. Fotoroman, Trickfilm).

X 

BG.2.C.1.3.6d.1 SuS kennen bildsprachliche 
Mittel in Fotografie und Film (z.B. Perspektive, 
Tiefenschärfe, Einstellungsgrösse) und können 
diese erproben und gezielt einsetzen.

X X X X X X X X X X X

BG.2.C.1.3.6d.2 SuS können Bilder und Filme 
digital bearbeiten (z.B. Korrekturen, Schnitt, 
Montage).

X X X X X x x x x x

BG.2.C.1.3.6e SuS können eine Reportage, 
Dokumentation oder ein Storyboard in der 
Gruppe erstellen.

X X X X X X X X X X X X X X X

BG.2.B.1.3.1c.2 SuS können durch Figur-Grund-
Beziehung, Grössenveränderung, Reduktion und 
Abstraktion Formen entwickeln und gezielt 
einsetzen.

x

BG.2.B.1.3.3c.1 SuS können Raum in Natur, 
Architektur und öffentlichem Raum untersuchen 
und dreidimensional gestalten.

x x 

Kontexte und 
Orientierung - Kunst- 
und Bildverständnis

BG.3.B Die Schülerinnen und 
Schüler können Wirkung und 

Funktion von Kunstwerken und 
Bildern erkennen.

BG.3.B.1.3.2c SuS erkennen, dass Kunstwerke 
und Bilder irritieren, manipulieren, dekorieren, 
illustrieren, klären und unterhalten können (z.B. 
Propaganda, Schaubild, Zierbild, Schema).

X X X 

BG.1.B.1.3.1c SuS können Phasen ihres Prozesses 
in Bild und Wort dokumentieren (z.B. Portfolio, 
Lernjournal).

X X X X X X 

BG.1.B.1.3.2c.1 SuS können ihre Prozesse 
aufzeigen und ihre Produkte präsentieren (z.B. 
installieren, in Szene setzen, digital aufbereiten).

X X X X

BG.1.B.1.3.2c.2 SuS können mit Fachbegriffen 
ihre Prozesse und Produkte kommentieren und 
diskutieren.

x x x x x x x x 

Prozesse und 
Produkte - 

Bildnerische 
Verfahren und 

kunstorientierte 
Methode

BG.2.C.2 Die Schülerinnen und 
Schüler können kunstorientierte 

Methoden anwenden.

BG.2.C.2.3.f SuS können Hör-, Riech-, Schmeck-, 
Bewegungs- oder Tasterfahrungen bildnerisch 
darstellen (z.B. Musik als Videoclip inszenieren).

X X X X x

BO.1.1.3.a SuS können Elemente ihres 
Persönlichkeitsprofils wahrnehmen und 
beschreiben (Fähigkeiten, Voraussetzungen, 
Interessen, Einstellungen, Werte).

X 

BO.1.1.3.b SuS können das Selbstbild mit dem 
Fremdbild respektive der Aussensicht 
vergleichen und festhalten.

X 

BO.1.1.3.c SuS können aus ihrem Selbst- und 
Fremdbild Schlüsse für ihre Bildungs- und 
Berufswahl ziehen.

X 

BO.4.3.3.a SuS können ihre spezifischen 
Ressourcen dokumentieren (Fähigkeiten, 
Erfahrungen, Aktivitäten in Schule und Freizeit, 
Sprachkenntnisse).

X

BO.4.3.3.c SuS können den persönlichen 
Entscheidungsprozess dokumentieren und die 
Berufs- oder Ausbildungswahl nachvollziehbar 
begründen, insbesondere die eigene Motivation.

x

Anregungen und Projekte 

Planung, Umsetzung 
und Dokumentat

BO.4.3 Die Schülerinnen und 
Schüler können ihren 

Berufswahlprozess nachvollziehbar 
dokumentieren und daraus ihre 

Bewerbungsunterlagen 
zusammenstellen.
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Wahrnehmung und 
Kommunikation - 

Wahrnehmung und 
Reflexion BG.1.A.2 Die Schülerinnen und 

Schüler können Bilder wahrnehmen, 
beobachten und darüber 

reflektieren.

Reportage 

Prozesse und 
Produkte - 

Bildnerische 
Verfahren und 

kunstorientierte 
Methoden

BG.2.C.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können die Wirkung 

bildnerischer Verfahren 
untersuchen und für ihre Bildidee 

nutzen.

Prozesse und 
Produkte - 

Bildnerische 
Grundelemente 

BG.2.B Die Schülerinnen und 
Schüler können die Wirkung 

bildnerischer Grundelemente 
untersuchen und für ihre Bildidee 

nutzen.

Prozesse und 
Produkte - 

Bildnerischer Prozess

Grundkurs Lernvideo Dokumentarfilm Spielfilm

BG.1.A.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können bildhaft 

anschauliche Vorstellungen 
aufbauen, weiterentwickeln und 

darüber diskutieren.

Wahrnehmung und 
Kommunikation - 
Präsentation und 
Dokumentation

BG.1.B Die Schülerinnen und 
Schüler können bildnerische 

Prozesse und Produkte 
dokumentieren, präsentieren und 

darüber kommunizieren.
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Persönlichkeitsprofil
BO.1 Die Schülerinnen und Schüler 
können ihr Persönlichkeitsprofil 

beschreiben und nutzen.



D.4.B.1.3.g SuS kennen Merkmale eines 
Bewerbungsschreibens und eines Lebenslaufs, 
um sie für das eigene Schreiben von 
Bewerbungen nutzen zu können.

x 

D.4.B.1.3.h.3 SuS kennen alle Teile von 
Bewerbungsunterlagen (Lebenslauf, 
Bewerbungsbrief).

x

D.4.C.1.2.f.1 SuS zeigen die Bereitschaft, auch 
längere Texte immer wieder mit neuen Ideen zu 
ergänzen und auch bei auftauchenden 
Problemen den Schreibprozess entsprechend zu 
planen.

X X X X 

D.4.C.1.2.f.2 können Zielvorstellungen 
entwickeln und beschreiben, welches Schreibziel 
sie verfolgen.

X X X X 

D.4.C.1.3.g.1 SuS können Strategien zur 
Ideenfindung und Planung selbstständig so 
einsetzen, dass sich diese gegenseitig 
unterstützen.

X X X X x x x x x

D.4.C.1.3.h.2 SuS können an verschiedene 
Adressat/innen schreiben und kooperativ planen.

X

D.4.D.1.3.e.3 SuS können ihre Gedanken und 
Ideen im Text in eine verständliche und sinnvolle 
Abfolge bringen und eine gezielte Wirkung 
erzeugen.

X X X X 

D.4.D.1.3.f.3 SuS können Vorlagen zur 
Strukturierung und Gestaltung von Texten 
verwenden.

X X X X 

Schreiben - 
Schreibprozess: 

inhaltlich 
überarbeiten

D.4.E.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können ihren Text in Bezug 

auf Schreibziel und 
Textsortenvorgaben inhaltlich 

überarbeiten.

D.4.E.1.3.f.3 SuS können Bewerbungsunterlagen 
mit Unterstützung (z.B. Lehrperson, 
Textbausteine) inhaltlich auf ihre 
Bewerbungssituation anpassen.

X

Schreiben - 
Schreibprozess: 

sprachformal 
überarbeiten

D.4.F.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können ihren Text in Bezug 

auf Rechtschreibung und Grammatik 
überarbeiten.

D.4.F.1.3.f.3 SuS können Bewerbungsunterlagen 
mit Unterstützung (z.B. Lehrperson, 
Textbausteine) durch mehrfaches Überarbeiten 
fehlerfrei herstellen.

X

D.4.G.1.3.e.1 SuS können die nötige Ausdauer 
aufbringen, um über ihre Texte und ihr 
Schreiben nachzudenken.

X X X X 

D.4.G.1.3.f.1 SuS können im Austausch mit 
anderen mithilfe von Kriterien einzelne 
Qualitäten ihres Textes besprechen, einschätzen 
und reflektieren und über die Qualität der 
Alternativen nachdenken.

X X X X 

D.5.B.1.3.d.1 SuS können den Gebrauch von 
sprachlichen Mitteln untersuchen (z.B. Chat eher 
mündlich, Präsentation eher schriftlich, 
Bewerbungsschreiben und -gespräch sehr 
formell, kulturelle Prägung).

X X x

D.5.B.1.3.d.3 SuS können die Vor- und Nachteile 
verschiedener Medien (z.B. Brief vs. Telefonat vs. 
SMS, Zeitungsartikel) für unterschiedliche 
kommunikative Funktionen reflektieren (z.B. 
Manipulation, technische Abhängigkeit, Medien 
als vierte Gewalt).

X X X X X 

D.6.C.1.3.h.1 SuS können sich mit unvertrauten 
literarischen Texten auseinandersetzen (z.B. aus 
einer anderen Zeit, Theater, unbekanntes 
Filmgenre) und sich darüber austauschen.

X 

D.6.C.1.3.h.2 SuS können eindeutige oder 
gebräuchliche inhaltliche Gestaltungsprinzipien 
der Texte erkennen (z.B. Elemente von 
Spannung, Motive).

X

D.3.C.1.3.f.1 SuS können in Konsens- und 
Konfliktgesprächen ihre eigene Meinung in 
Mundart und Standardsprache zum Ausdruck 
bringen und von sich aus mit einem Argument 
stützen.

X X X X 

D.3.C.1.3.f.2 SuS können zu einfachen Themen 
und in kurzen Gesprächen die Moderation 
übernehmen (z.B. Gruppenarbeit eröffnen, 
Klassenrat).

X X X X X X X X

D.3.C.1.3.g.1 SuS können im Gespräch auf 
vorhergehende Aussagen Bezug nehmen.

x x x x 

D.3.C.1.3.g.2 SuS kennen wichtige Aspekte eines 
Vorstellungsgesprächs (z.B. Ablauf, Auftreten, 
Gesprächsregeln) und können diese in einem 
gespielten Vorstellungsgespräch anwenden.

x

D.1.C.1.3.f SuS können in Aushandlungs- oder 
Konfliktsituationen das Gesprächsverhalten der 
anderen einschätzen und angemessen reagieren.

x x x x 

D.1.C.1.3.g.3 SuS können sich in einem Gespräch 
mit unbekannten Erwachsenen (in einem 
Vorstellungsgespräch, Schnupperlehre) auf die 
Person und die Situation einstellen.

x

Lesen - Verstehen 
von Sachtexten 

D.2.B Die Schülerinnen und Schüler 
können wichtige Informationen aus 

Sachtexten entnehmen.

D.2.B.1.3.g.2 SuS können Sachtexte im Rahmen 
einer Recherche beschaffen (z.B. im Internet, in 
der Bibliothek) und die darin enthaltenen 
Informationen mithilfe von Leitfragen für 
weitere Arbeiten nutzen (z.B. Referat).

x x x x

TT
G

Kontexte und 
Orientierung - Kultur 
und Geschichte 

TTG.3.A Die Schülerinnen und 
Schüler können Objekte als 

Ausdruck verschiedener Kulturen 
und Zeiten erkennen und deren 
Symbolgehalt deuten (aus den 
Themenfeldern Spiel/Freizeit, 

Mode/Kleidung, Bau/Wohnbereich, 
Mechanik/Transport, 
Energie/Elektrizität).

TTG.3.A.1.3.c.1 SuS können eine Recherche zu 
kulturellen oder historischen Aspekten 
durchführen und deren Ergebnisse präsentieren 
(z.B. Kleidung, Mode, Freizeit, Maschine, 
Energiebereitstellung).

X X X X X X X X X X X X X X X X X

D.5.B.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können den Gebrauch und 

die Wirkung von Sprache 
untersuchen.

Schreiben - Reflexion 
über den 

Schreibprozess und 
eigene 

Schreibprodukte

Literatur im Fokus - 
Literarische Texte: 

Beschaffenheit und 
Wirkung 

D.6.C.1 Die Schülerinnen und 
Schüler erfahren, erkennen und 

reflektieren, dass literarische Texte 
in Bezug auf Inhalt, Form und 

Sprache bewusst gestaltet sind, um 
eine ästhetische Wirkung zu 

erzielen. Sie kennen wesentliche 
Merkmale von Genres und 

literarischen Gattungen.

Sprechen - 
Dialogisches Sprechen 

D.4.G.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können über ihren 

Schreibprozess und ihre 
Schreibprodukte nachdenken und 

deren Qualität einschätzen.

De
ut

sc
h

Schreiben- 
Schreibproduktion

D.4.B.1 Die Schülerinnen und 
Schüler kennen vielfältige 

Textmuster und können sie 
entsprechend ihrem Schreibziel in 
Bezug auf Struktur, Inhalt, Sprache 

und Form für die eigene 
Textproduktion nutzen.

Schreiben - 
Schreibprozess: Ideen 

finden und planen 

D.4.C.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können ein Repertoire an 
angemessenen Vorgehensweisen 

zum Ideenfinden und Planen 
aufbauen und dieses im 

Schreibprozess zielführend 
einsetzen.

Schreiben - 
Schreibprozess: 

formulieren

D.4.D.1 Die Schülerinnen und 
Schüler können ihre Ideen und 
Gedanken in eine sinnvolle und 

verständliche Abfolge bringen. Sie 
können in einen Schreibfluss 

kommen und ihre Formulierungen 
auf ihr Schreibziel ausrichten.

D.3.C Die Schülerinnen und Schüler 
können sich aktiv an einem Dialog 

beteiligen.

Hören - Verstehen in 
dialogischen 

Hörsituationen 

D.1.C Die Schülerinnen und Schüler 
können Gesprächen folgen und ihre 

Aufmerksamkeit zeigen.



MU.3.B.1.3.f SuS können mit Objekten, 
Kostümen und Requisiten Bewegungselemente 
ausformen und damit ausgewählte Musik 
darstellen.

X 

MU.3.B.1.3.h SuS können Melodie und 
Rhythmus eines Liedes sowie Texte mit 
Körpersprache und -ausdruck unterstützen (z.B. 
Song, Sprechgesang).

X

MU.3.B.1.3.i SuS können zu Musikstücken 
vorgegebene Bewegungsabläufe übernehmen, 
variieren sowie Improvisationen in Gruppen 
entwickeln.

X 

Musizieren - 
Instrumentenkund

MU.4.C Die Schülerinnen und 
Schüler kennen unterschiedliche 
Musikinstrumente und können 

verschiedene Arten der 
Klangerzeugung unterscheiden und 
deren Gesetzmässigkeiten erkennen.

MU.4.C.1.3.i SuS können die Möglichkeiten der 
elektronischen Verstärkung und -bearbeitung 
erkennen und anwenden (z.B. Verstärkung der 
Singstimme mit Mikrofon).

x X x X x X x X X

MU.5.A.1.3.e SuS können zu musikalischen 
Fragestellungen kreative Lösungen finden (z.B. 
Wie klingt die Musik der Grosseltern? Wie klingt 
eine Filmszene, ein Sportanlass?).

X X X X

MU.5.A.1.3.g SuS können in der Gruppe eine 
Performance oder einen Videoclip zu einem 
Thema produzieren und vertonen.

X

Praxis des 
musikalischen 

Wissens - Rhythmus, 
Melodie, Harmo

MU.6.A Die Schülerinnen und 
Schüler können rhythmische, 
melodische und harmonische 

Elemente erkennen, benennen und 
anwenden.

MU.6.A.1.3.2i SuS können Intervalle mit 
Liedanfängen in Verbindung bringen und 
umgekehrt.

x x x x x

MU.5.C.1.3.e SuS können musikalischen 
Präsentationen von sich selber und ihren 
Mitschüler/innen kritisch und gleichzeitig 
wertschätzend begegnen.

x

MU.5.C.1.3.f SuS können den Wert von 
Vorbereitung und Übung in einem Projekt 
erkennen und Einsatz und Leistungen von 
Projektmitwirkenden wertschätzen.

X X X X

Gestaltungsprozesse - 
Gestalten zu 

bestehender Musik

MU.5.B Die Schülerinnen und 
Schüler können zu bestehender 

Musik unterschiedliche 
Darstellungsformen entwickeln.

MU.5.B.1.3.g SuS können zu Musik Assoziationen 
bilden, eine thematische Auswahl treffen (z.B. 
Liebe, Protest, Macht) und diese in Musik und 
andere Medien umsetzen.

X X X X

Hören und Sich-
Orientieren - 

Bedeutung und 
Funktion von Musi

MU.2.C Die Schülerinnen und 
Schüler können verschiedene 

Bedeutungen, Funktionen sowie 
emotionale und physische 

Wirkungen von Musik in ihrem 
Umfeld, in der Gesellschaft und in 

den Medien erfassen.

MU.2.C.1.3.1h SuS können Funktionen 
exemplarischer Musikbeispiele erkennen und 
einem gesellschaftlichen Kontext zuordnen (z.B. 
Disco, Filmmusik, Nationalhymne).

x x x x

MI.1.2.3.f SuS erkennen, dass Medien und 
Medienbeiträge auf Individuen unterschiedlich 
wirken.

X X X X 

MI.1.2.3.g SuS kennen grundlegende Elemente 
der Bild-, Film- und Fernsehsprache und können 
ihre Funktion und Bedeutung in einem 
Medienbeitrag reflektieren.

X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

MI.1.3.3.f.1 SuS können Medien nutzen, um 
ihre Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu 
präsentieren und/oder zu veröffentlichen.

X X X X

MI.1.3.3.f.2 SuS können Wirkungen eigener 
Medienbeiträge einschätzen und bei der 
Produktion entsprechend berücksichtigen.

X X X 

MI.1.3.3.g SuS können mit eigenen und fremden 
Inhalten Medienbeiträge herstellen und 
berücksichtigen dabei die rechtlichen 
Rahmenbedingungen sowie Sicherheits- und 
Verhaltensregeln.

X X X X X X X X

MI.1.3.3.h SuS können allein und in Arbeitsteams 
mit medialen Möglichkeiten experimentieren 
und sich darüber austauschen.

X X X X

MI.1.4.3.d SuS können Medien gezielt für 
kooperatives Lernen nutzen. 

X X X X X

MI.1.4.3.e SuS können Medien zur 
Veröffentlichung eigener Ideen und Meinungen 
nutzen und das Zielpublikum zu Rückmeldungen 
motivieren.

X X X X

NT1.2.3.b.1 SuS können 
Anwendungsmöglichkeiten technischer Geräte 
unter unterschiedlichen Rahmenbedingungen 
bzw. Einflüssen testen (z.B. erhöhte Reibung, 
tiefere Temperatur).

x x X X X X 

NT1.2.3.b.2 SuS können technische Geräte 
austesten, hinterfragen und dazu 
Verbesserungen vorschlagen (z.B. Schattenwurf 
und Neigungswinkel bei Solarzellen).

x X X X X 

ER
G

Existentielle 
Grunderfahrungen 

reflektieren 

ERG.1 Die Schülerinnen und Schüler 
können menschliche 
Grunderfahrungen
beschreiben und reflektieren.

ERG.1.1.3.a SuS können in Erzählungen und 
Berichten prägende Lebenserfahrungen 
entdecken und
interpretieren (z.B. Glück, Erfolg, Scheitern, 
Beziehung, Selbstbestimmung, Krankheit, Krieg).

X X X X X

MI.1.4 Die Schülerinnen und Schüler 
können Medien interaktiv nutzen 

sowie mit anderen kommunizieren 
und kooperieren
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Medien

M
us

ik

Bewegen und Tanzen - 
 Körperausdruck zur 

Musik

MU.3.B Die Schülerinnen und 
Schüler können ihren Körper als 

Ausdrucksmittel einsetzen und in 
Verbindung mit Materialien und 

Objekten zu Musik in 
Übereinstimmung bringen und in 

der Gruppe interagieren.

Gestaltungsprozesse- 
Themen musikalisch 

erkunden und 
darstellen 

MU.5.A Die Schülerinnen und 
Schüler können Themen und 
Eindrücke aus ihrer Lebenswelt 
alleine und in Gruppen zu einer 

eigenen Musik formen und 
darstellen.

Gestaltungsprozesse - 
Msuikalische 

Auftrittskompetenz

MU.5.C Die Schülerinnen und 
Schüler können ihre musikalischen 

Fähigkeiten präsentieren.

MI.1.2 Die Schülerinnen und Schüler 
können Medien und 

Medienbeiträge entschlüsseln, 
reflektieren und nutzen.

MI1.3 Die Schülerinnen und Schüler 
können Gedanken, Meinungen, 

Erfahrungen und Wissen in 
Medienbeiträge umsetzen und 

unter Einbezug der Gesetze, Regeln 
und Wertesysteme auch 

veröffentlichen.

Na
tu

r &
 T

ec
hn

ik Wesen und 
Bedeutung von 

Naturwissenschaften 
und Technik 

verstehen 

NT1.2 Die Schülerinnen und Schüler 
können technische Alltagsgeräte 

bedienen und ihre Funktionsweise 
erklären.



Mit Action! können abgesehen von den Lernzielen des Kompetenzrasters noch sehr viel weitere Bereiche des Lehrplan21 abgedeckt werden. Durch die 
unterschiedlichen Filmsorten, welche in Action! erlernt werden, können verschiedenste Themen aus verschiedensten Fächern behandelt und thematisiert 
werden, was den Schülerinnen und Schülern neue Perspektiven öffnen kann.  

 

Medien und Informatik: 

MI.1.1 Die Schülerinnen und Schüler können sich in der physischen Umwelt sowie in medialen und virtuellen Lebensräumen orientieren und sich darin 
entsprechend den Gesetzen, Regeln und Wertesystemen verhalten. 

➔ Als Lernvideo umsetzbar zum Thema „Verantwortungsvoller Umgang mit Social Media“ 
➔ Als Dokumentation zum Thema „Klimawandel und nachhaltige Lebensweise“ 
➔ Als Reportage zum Thema „Multikulturelle Gesellschaft und interkulturelle Kommunikation“ 

MI.1.2.3.h SuS können die Absicht hinter Medienbeiträgen einschätzen (z.B. Werbung, Zeitschrift, Parteizeitung). 

➔ Reportage über unterschiedliche Wirkung durch Framing von Beiträgen/Themen 

MI.1.2.3.i SuS kennen Organisations- und Finanzierungsformen von Medienangeboten und deren Konsequenzen. 

➔ Kann im Rahmen der Filmprojekte von der Lehrperson thematisiert werden  
➔ Reportage zum Thema „Fake News und Desinformation“ 
➔ Lernvideo zum Thema „Medienlandschaft und Geschäftsmodelle“, in welchem die Medienunternehmen erklärt werden inklusive Werbung, Abos, 

staatliche Finanzierung etc. 
➔ Dokumentation zum Thema „Medienkonzentration und Meinungsvielfalt“  

 

Bewegung und Sport: 

➔ Die meisten Bewegung und Sport Themen können als Film verarbeitet werden 
➔ Lernvideo: Wie trainiere ich auf einen 5km Lauf?  
➔ Reportage über eine*n Sportler*in 
➔ Musikvideo mit Tanzchoreografie 



 

Musik: 

MU.1.B Die Schülerinnen und Schüler können ihre Stimme und deren klanglichen Ausdruck wahrnehmen, entwickeln und formen 

➔ Kann im Rahmen eines Musikvideos behandelt werden  

MU.3.C Die Schülerinnen und Schüler können ihre Bewegungen koordiniert der Musik anpassen. Sie verfügen über ein Repertoire an Tänzen aus BS.3.C.1 
unterschiedlichen Zeiten, Kulturen und Stilen. 

➔ Kann als Musikvideo umgesetzt werden  

MU.4.B Die Schülerinnen und Schüler können Instrumente, Klangquellen und elektronische Medien erkunden, damit experimentieren, improvisieren und nach 
Vorlagen spielen. 

➔ Lernvideo über verschiedene Musikinstrumente („Wie funktioniert ein Piano?“) 

MU.6.A Die Schülerinnen und Schüler können rhythmische, melodische und harmonische Elemente erkennen, benennen und anwenden. 

➔ Lernvideo über die Grundlagen der Theorie in welchem die grundlegenden Konzepte der Musiktheorie wie Rhythmus, Melodie und Harmonie 
behandelt werden und Tonleitern, Akkorde etc. erklärt werden.  

 

Bildnerisches Gestalten: 

BG.3.A Die Schülerinnen und Schüler können Kunstwerke aus verschiedenen Kulturen und Zeiten sowie Bilder aus dem Alltag lesen, einordnen und vergleichen. 

➔ Beispiel nennen (Z.B. dass man dies mit dem Geschichtsunterricht kombinieren könnte oder allenfalls auch Kunstgeschichte) 

 

 

 

 



TTG: 

TTG.1.A Die Schülerinnen und Schüler können gestalterische und technische Zusammenhänge an Objekten wahrnehmen und reflektieren. 

➔ Anhand einer Dokumentation zu Themen des alltäglichen Lebens wie Architektur, Mode oder digitale Medien. Hier kann gezeigt werden, wie 
gestalterische Entscheidungen und technische Innovationen die Form, Funktion und Nutzung von Objekten beeinflussen.  

TTG.2.A.1 Die Schülerinnen und Schüler können eine gestalterische und technische Aufgabenstellung erfassen und dazu Ideen und Informationen sammeln, 
ordnen und bewerten. 

➔ Lernvideo zum Thema „Ideenfindung und Bewertung in der technischen Entwicklung“ 
 

Fremdsprachen: 

➔ Viele Lernziele der Fremdsprachen können durch Reportagen, Lernvideos, Spielfilme oder ähnliches behandelt und durchgenommen werden. 
Literarische Texte können als Spielfilm dargestellt werden, Grammatikregeln als Lernvideo oder Kulturen des Landes können als Reportage vorgestellt 
werden.  
 

Deutsch: 

D.2.C Die Schülerinnen und Schüler können literarische Texte lesen und verstehen. 

➔ Vorbilder aus der Literatur können als Spielfilm verfilmt werden oder Gedichte können auch verfilmt werden  

D.3.B Die Schülerinnen und Schüler können sich in monologischen Situationen angemessen und verständlich ausdrücken. 

➔ Bei dem Erstellen eines WebTV-Magazins kann dies zu Beginn als eine Anmoderation eingebaut werden  

 

D.6.A Die Schülerinnen und Schüler können spielerisch und kreativ gestaltend mit literarischen Texten umgehen. 

➔ Vorbilder aus der Literatur können verfilmt werden als Spielfilm  
➔ Aus literarischen Texten kann ein Dokumentarfilm über Autor*in erstellt werden 



D.6.B Die Schülerinnen und Schüler kennen einzelne Autor/innen der Kinder-, Jugend- und Erwachsenenliteratur und können Texte aus verschiedenen Kulturen 
lesen, hören, sehen und deren Besonderheiten erkennen und wertschätzen. 

➔ Wenn Literatur als Vorlage dient 

 

Mathematik: 

MA.1.A.3 Die Schülerinnen und Schüler können addieren, subtrahieren, multiplizieren, dividieren und potenzieren. 

➔ Für den Schnitt eines Films, zudem können über verschiedene mathematische Themen Lernvideos erstellt werden  

MA.3.A.1 Die Schülerinnen und Schüler verstehen und verwenden Begriffe und Symbole zu Grössen, Funktionen, Daten und Zufall. 

➔ Arbeit mit Film und StopMotion bedingt Umgang mit Zeiten und Berechnungen für Bilder pro Sekunde  

 

Räume, Zeiten, Gesellschaften: 

➔ Die meisten RZG-Themen können als Lernvideos, Dokumentationen oder (fiktive) Reportagen verarbeitet werden  
➔ Dokumentation zum Thema „Die Schweiz im Wandel der Zeit“ 

 

Natur & Technik: 

➔ Die meisten NT-Themen können als Lernvideo, Dokumentation oder Reportage verarbeitet werden  
➔ Lernvideo über chemische Reaktionen 

 

Wirtschaft, Arbeit, Haushalt: 

➔ Die meisten WAH-Themen können als Lernvideo, Dokumentation oder Reportage verarbeitet werden  
➔ Dokumentation zum Thema „Nachhaltigkeit in der Güterproduktion“ 

 



Ethik, Religion, Gemeinschaft: 

➔ Entsprechende Fragestellungen können bei vielen Formaten thematisiert werden 
➔ Lernvideo zu den Religionen 


